SONRISAS… Y LÁGRIMAS
INTRODUCCIÓN

Sonrisas… y lágrimas es una ficción interactiva con temática fantástica creada en treinta minutos para la RapidoComp.
CREACIÓN

Sonrisas… y lágrimas ha sido desarrollada utilizando el parser Inform I7 con la extensión de lengua española creada por Sarganar. Es, por lo tanto, una ficción interactiva multiplataforma desarrollada para la máquina Z que, para poder ser disfrutada, necesita un intérprete. 
Si necesitas un intérprete adecuado para tu sistema operativo  puedes encontrarlo en http://chryshantemum.eximeno.com 

o en 

http://www.ifarchive.org/indexes/if-archiveXinfocomXinterpreters.html

Existen intérpretes para prácticamente todos los sistemas operativos.
INSTRUCCIONES

Para comenzar, si tienes un intérprete, ejecútalo y carga el archivo syl.zblorb. 
Esta ficción interactiva, como todas ellas, requiere que el usuario indique sus acciones introduciendo en la línea de comandos los verbos que desee. Los más comunes son INVENTARIO, EXAMINA, MIRA, HABLAR, COGE, DEJA, ENTRA, SAL, ABRE, CIERRA...
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