A galya (The Galleon)
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A magyar Interactive Fiction szinen 1993-ban felbukkano — ¢és azota is sok
szempontbol egyediilallo technikai teljesitményt nyujté — szoveges kalandjaték program igazi
mérfoldkének szamithat. Nem sokkal késobb, *94 elejétdl kezdte forgalmazni azt a Com-
Ware Kft. (vagy ahogy a legtobben ismerik, a Col — pontosabban annak kiadoja), jollehet a
jatékrol mar *91 ota olvasni és hallani lehetett a kiilonféle organumokban (igy tobbek kozt a
Guru magazinban, vagy els6ként az 576 KByte-ban, és annak is az Aprili Zoltan (Zolee)
szerkesztette — a folyo fejlesztésekrdl is tudosito — Exkluziv rovataban, ahol par mondatban
ismertették annak elsé demojat). Eredetileg a program kiaddja is az 576 KByte lett volna,
csak sajnos nem sikeriilt veliik idejében kell konszenzusra jutni e téren.

Amennyiben sikeril kiegyezni az 576-tal, tigy valdsziniileg egy valamelyest nagyobb
reklamkampany kozepette, tobb vasarlohoz jutott volna el (az akkori viszonyokban szamolva
ez azt jelenti: szdzas helyett talan ezres nagysdgrendben mérhetd az eladasok szama...),
ugyanakkor viszont kicsit masként nézett volna ki, és ma is masként emlékeznénk vissza ra.
Példaul a boriton és belsd kézikonyvben latott, hangulatos Kis Getto™ illusztraciok is
hidnyoznanak... (Elobbi a honlap nyitoképét képezi.) E gazdasdgi mutatok mai szemmel
nézve vajmi kevés kiillonbséggel birnak, azonban a kiils6dleges targyi emlékek még
szamitanak valamit. (A bels6 tartalom meg még tobbet!)

Ez a ’93-94 koriili egy-két éves (atmeneti) idOtartam tobb szempontbdl is érdekes a
magyarorszagi programfejlesztéi €s a jaték-szubkultira szamara: egy-egy ,,még” és ,,mar”
talalkozik itt. Akkortajt még jocskan népszerlieck maradtak a nyolcbites gépek, s tevékenyen



jatszottak és fejlesztettek rajtuk sokaig (épp 1994-ben jelentette be a cs6dot a Commodore
cég, és szlint meg a C64 gyartdsa... majd nem sokkal utdna az arra vald mainstream
jatékfejlesztés; amde kevésbé hivatalos korokben még jopar évig kedvelt maradt késobb is);
egyuttal pedig mar beindulhatott egy masféle kozeg is, a torvényileg szabalyozott, legalis és
valos programkiadas ¢€s -terjesztés. (A magyar szerz6i jogban *93 koriil jelentek meg az elsé
olyan paragrafusok, amelyek ezt komoly szinten kezelték, majd *94-ben eszkozoltek végiil is
az elsd olyan modositasokat rajtuk, amelyeknek koszonhetden a torvény szava stlyt kapott...
Az év egyik emlékezetes, nagy botranya a BSA hirhedt kivonuldsa a PeCsa bolhapiacra, a
korabeli tudositast az esetrdl lasd itt: CoV 48 ,,Jaj a software-kalozoknak!” cikk.)

Azt megelézden — a teljes viragjdban pompdz6d warez mellett — pusztan formalisan
létez(get)hetett a ,,szoftver-forgalmazas” fogalma, a Novotrade Rt. angyalfoldi 2C boltjaban
(de a Novotrade sem ebbdl €It meg, hanem kiilfoldi szoftverhazak részeire fejlesztett, a par
hazai terméket is arusitdo tizlet inkdbb néma kirakatként bamult csak), tovabba az
ujsaghirdetések eldugott kis hasdbjaiban; egy bd évtizede iilepedd, tetszhalott alloviz tort
meg. A fent emlitett 576 KByte volt az egyik olyan, aki raallt erre elséként: nem csupan a
Pozsonyi uti elsd iizlethelyisége beinditdsaval, hanem az — innen szadmitva — egyik elsd
magyar jaték kiadasaval: ez végiil a Mantis Software 4 kastély cimi grafikus kalandjatéka lett
(4 galya helyett 6t valasztottdk). Igaz, par honappal megeldzte dket mar a CoV a Wasted
Time-mal (a *93-as Computer Karacsonyon mutattdk be készen, kiadva, a dobozaval egyiitt),
majd ezeket nem til sokkal lemaradva kdvette a Newcomer a Valhalla Paholy konyvkiadd
gondozasaban, s kozéjiik sorolhatd A4 gdlya kiadasa i1s. (Minde jatékok egy rovid
id6intervallumon beliil jelentkeztek, kissé meglepetésszeriien és versengve, s6t, mondhatni,
csaknem egyszerrre.)

Sajat jatékprogramozoi palyafutdsomnak pontosan ezek az idok voltak a legaktivabb
¢és a legtermékenyebb évei (hozzavetdlegesen az ezt megeldzo és az ezt kovetd két-két év), és
tulajdonképpeni szerencsémnek tudhatom, hogy éppen ezt az iddszakot fogtam ki — mar csak
azért is, minthogy egy fiist alatt kozel ekkortdjt lett annak a ,héskorszakként” emlegetett
masik mentalitasnak is vége (nemcsak nalunk — innent6l mar vilagfolyamat), ami abban allt,
hogy egyetlen ember, egyszemélyben képes volt egy hivatasos jatékprogram fejlesztésére,
valamint ezt alkotd jellegli és miivészeti tevékenységnek is lehetett még hivni. (Ezzel
parhuzamban a kalandjaték miifajnak sem maradt talzottan sok ideje hatra. Mindezt részint
tudni, latni lehetett mar akkor is.)

Ennek megfelelden aztan apait-anyait beleontéttem a munkédba: ezt A gdlya
ténylegesen tiikrozi. (Eppigy tiikrozi e kor egy masik gyongyszeme, a Newcomer — egy masik
miifajban.) T6bb, mint két esztendeig késziilt, s szdmos olyan jegyet mutat fel, aminek még
vilagviszonylatba helyezve is kevés parjat lehet taldlni. A stilus tekintetében elsddleges
forrasként a jol ismert Magnetic Scrolls, Level 9 ¢és Melbourne House jatékokat tudom
megnevezni: mindezeknek mifelénk még szinte semmiféle helyi megfeleléje nem akadt.
Kezdetben ugyanis egy igen nehéz feladatnak tiint az intelligens parser magyar nyelvi
kornyezetben torténd megvalositasa, s a jelek szerint ennek a feladatnak nem nagyon mert
nekimenni senki mas... (Holott lett volna ra igény, tobbek kozt a Ratkai Istvan jatékai iranti
érdeklddés mutatta a megel6z6 években.) Ugyanakkor nemcsak magyarul, de azzal
parhuzamos médon angolul is megirtam a teljes jatékot. (Sajnos hiaba; kiilféldre mar nem
sikeriilt eladni.)

Meglehetosképpen  sajatos, s6t rendhagyd jellemvonasa, mint szdveges
kalandjatéknak, hogy két szerepldvel kell egyszerre jatszani. (A torténete szerint e kettd egy
Tongrak nevii barbar és egy Raernon nevii magus, akik fivérek.) A karakterek kozott
akarmikor kapcsolgatni lehet, s6t, nemcsak lehet, hanem egyenesen kell is: a kiildetések
jelentékeny hanyaddban tudniillik mindkettdre sziikség van, és kiilonb6zo képességgel birnak.
A cselekménye ezenkiviill mindvégig szatirikus, abszurd, erdteljesen non-linedris menetti,



rétegzett, s egy kissé kiszamithatatlan; a gyakorlati hossziusaga pedig — IF-hez és nyolcbites
kornyezethez képest — mar-mar szinte eszement és megaloman méreteket 6ltott. (Amikor a
tesztelések végsd fazisdban elejétdl végig lejatszottam az egészet ugy, hogy minden
attekintett elméleti lehetdséget igyekeztem maradéktalanul oda-vissza végigprobalgatni
benne, ez nem kevesebb, mint egy teljes napot vett igénybe, azaz kb. 24 orat sziinettartas
nélkiil; igaz, egy puszta, nettd végigjaras ennek kevesebb, mint fele alatt teljesithetd.)

Miutan az els6 pillanattol fogva elhatdroztam, hogy a jatékmenet megtorése
folyamatos lemezcserélgetésekkel nem megengedhetd (és egynél tobb lemezre
tovabbterjeszkedni pedig mar a késdbbiekben a kiadassal jard tobbletkoltség miatt egyébként
sem lett volna tul tanacsos), gyakorlatilag — sz6 szerint — a legutolsé bajtig kiaknaztam mind a
rendelkezésemre all6 230kB koriili mennyiségii tarhelyet (a 64kB operativ memoria, plusz a
B. lemezoldal 166kB-os hattérkapacitasa). A 64kB RAM nagyjabol ugy oszlik szét, hogy
40kB koriili mennyiségii, tokéletesre optimalizalva leforditott Assembly kod rezidens (ez
kiegésziil még tovabbi 10-20kB-tal, amelyet a végrehajtas elétt a lemezrdl, részletekben
toltoget); kb. 10kB ragozatlan torzs-szotar (1400 db. szo!); és a tobbi pedig adattablazat, plusz
aktualis szovegek ¢€s képek pillanatnyi adatai stb. A lemezrdl ezt mintegy 110-120kB-nyi
szOveg egésziti ki (ebben nincs benne az A. oldalon 1évé terjedelmes kerettorténet és zarod
epizdd; azokat is hozzdadva minddsszesen tobb, mint 140kB-nyi szoveg van); s a fennmarado
szabad helyre valahogyan odafért még kéttucatnyi grafika. (Végeredményként a floppy lemez
B. oldala épp csordultig tele lett. Tehat mondjuk allasmentéshez mar éppenséggel meg is
kellett forditani mégiscsak.) A végsd memoridba mar az a par kilobajtos gyorstoltd szubrutin
sem fért bele, amelyet a foprogram kezdeti betdltéséhez még hasznaltam, ennélfogva a
hatralevd részek toltogetésének nélkiile kellett tovabbzajlani. A felépitett szintér tobb, mint
250 helyszint tartalmaz, kozel 100 db. él6lénnyel és 140 db. mozdithatd targgyal... A benne
zajlo torténések menete is igen kacskaringos, szovevényes, radadasként vissza-visszatéro,
bosszantdan ismétlédé motivumokkal tovabbnehezitett. (Sotétség és vilagitas, pénzhasznalat,
s mindezekkel vald takarékoskodas, utvesztok, ajtok, csapoajtok allandosult kinyitogatasa
stb.)

Ha ennyi nem lenne elég az iidvosséghez, vagy a karhozathoz (nem kivant rész
torlendd), ezt még személyesen megtetéztem utdlag a (hazai?) jatékajsagiras-torténelem talan
leggigéaszibb méreteket 61t6 jatékleirasaval. Mivel ,,természetesen” a jatékomat senki sem volt
képes a segitségem nélkiil végigjatszani, ezért ram harult a feladat, hogy a ’95-6s CoV
Evkonyvhoz megfogalmazzam a leirast. Mikor megjelentem a szerkesztéségben a kész
anyaggal, nem csekély altalanos megiitk6zést keltett, végiil jelentdésen hiizni kellett beldle, és
ki is hagyni egyes részeket, s még ezek utan is mintegy harminc oldal terjedelmii volt... A
nemrégiben félig rekonstrudlt teljes valtozata 37 oldal (lasd PDF!), a benne 1évd
karakterszam hasonlo a jatékban is follelhetd dsszesitett betimennyiségekhez.

A cikk a vilaghalon: http://istennyila.hu/hun/game/0005/0000.htm

Jatékok: http://istennyila.hu/hun/game/

A galya (The Galleon): http://istennyila.hu/galya/

A szerzé honlapja: http://istennyila.hu/
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